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5.4. Podsumowanie....................................................................................................................... 86

6. Implementacja operacji analizy obrazu na przykładzie zaawansowanej generacji tła
i segmentacji obiektów pierwszoplanowej ................................................................................... 88

6.1. Implementacja algorytmów analizy obrazów w układach FPGA ......................................... 89

6.2. Detekcja obiektów pierwszoplanowych na sekwencji wideo z wykorzystaniem generacji

tła ........................................................................................................................................... 92
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7.3.2.3 Analiza średniej jasności . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161

7.3.2.4 Redukcja liczby fałszywych alarmów . . . . . . . . . . . . . . . . . . 162
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