Przedmowa

W programie nauczania na Wydziale Geodezji Gorniczej i Inzynierii Srodowiska AGH znajduja
si¢ m.in. przedmioty: rysunek techniczny i geodezyjny, geometria wykreslna, grafika inzynierska badz
komputerowa. Sa one wprowadzeniem do bardziej specjalistycznych zagadnien zwiazanych z kartogra-
fia tematyczna.

Brak zwigztego przewodnika do wymienionych przedmiotow, dostosowanego do programu na-
uczania na specjalnosciach geodezja i kartografia, geodezja gérnicza oraz inzynieria Srodowiska, zro-
dzit potrzebg opracowania niniejszego podrecznika. W zwiazku z czg¢stymi zmianami norm zwiazanych
z rysunkiem technicznym i mapami gorniczymi oraz instrukcji geodezyjnych konieczne jest zapoznanie
studentdw z nowymi przepisami w tej dziedzinie.

Podrecznik Podstawy grafiki inZynierskiej dla studentow geodezji i inzynierii Srodowiska sktada
si¢ z jedenastu rozdzialow, zawartych w czterech czgsciach.

Cze$¢ pierwsza Wprowadzenie do grafiki inzynierskiej zawiera charakterystyke rdéznego typu ry-
sunkow technicznych i geodezyjnych, a takze podaje podstawowe standardy zawarte w normach
i instrukcjach technicznych, zwiazanych z ich wykonywaniem.

Czes€ druga Podstawowe odwzorowania stosowane w technice dotyczy wybranych zagadnien
z geometrii wykreSlnej: rzutéw prostokatnych (z uwypukleniem rzutow Monge’a), aksonometrycz-
nych, rzutu srodkowego, rzutdéw cechowanych oraz powierzchni topograficznych.

W trzeciej czeSci Wprowadzenie do programow Surfer w. 8.0 i AutoCAD w. 14 oraz 2004 zawarte sa
podstawy dwoch programéow: Surfera oraz AutoCAD-a, tworzenie znakéw umownych do mapy zasad-
niczej, gomiczej i sozologicznej, przyklady wymiarowania rysunkow plaskich oraz podstawy tworzenia ry-
sunkow przestrzennych. Przedstawiono takze zasady tworzenia mapy warstwicowej w programie Surfer.

W czwartej czeSci Przykiady opracowan graficznych wybranych rysunkow geodezyjnych i map
scharakteryzowano i oméwiono podstawy graficzne wykonywania najwazniejszych rysunkow i map
geodezyjnych: szkicow polowych, opisow topograficznych punktow, mapy zasadniczej, podstawowej
mapy gorniczej i mapy przestrzennej oraz mapy sozologiczne;.

Przy opracowaniu niniejszego podrecznika autorzy korzystali z literatury krajowej i zagranicznej
zawartej w bibliografii, a takze z norm polskich i europejskich (wydanych do konca 2007 roku) zesta-
wionych w spisie literatury i w niektorych rozdziatach.

W zwiazku z ograniczeniami obj¢tosciowymi podrecznika zdecydowano sig na podanie najwazniej-
szych zadan w czesci drugiej. Liczne inne przyklady, ktdre powinny studentowi utatwi¢ rozwiazywanie za-
dan domowych, student znajdzie w bogatej literaturze uzupehiajacej zestawionej w spisie literatury. Rozwoj
techniczno-informatyczny konca XX wieku spowodowal zasadnicza zmiang warsztatu pracy
w dziedzinie rysunkow i grafiki. Grafika inzynierska, obok nowych technik pozyskiwania danych, ich
laczenia i gromadzenia, jest ta galezia wiedzy, w ktorej zmiany obserwujemy kazdego roku. Prowadzac
zajecia z grafiki inzynierskiej przez wiele lat, autorzy zauwazyli wyjatkowe zainteresowanie studentow
tworzeniem rysunkow technikami komputerowymi, stad pojawita si¢ koniecznos¢ podania licznych
przyktadoéw tworzenia rysunkow, symboli i map w programach AutoCAD i Surfer w wersjach, na ktore
licencje posiadat Wydziat Geodezji Gorniczej i Inzynierii Srodowiska AGH. W kolejnych wydaniach
podrecznika autorzy zamierzaja poda¢ przyklady rozwiazan w najnowszych wersjach tych programow.

Jest to pierwsze wydanie podrgcznika, dlatego autorzy wdzigczni beda Czytelnikom za wszelkie
uwagi 1 sugestie, ktore pozwola udoskonali¢ jego nastepne wersje.
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