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CEL PODRECZNIKA

Podrecznik przeznaczony jest dla wszystkich, ktorych celem jest opanowanie
umiejetnosci programowania komputeréw. W zwiazku z tym zawarto w nim informacje
niezbedne przede wszystkim do programowania praktycznego. Zatozono, ze podrecz-
nik ma by¢ szczego6lnie przydatny dla oséb, dla ktdrych istotne jest rozrdznienie pomig-
dzy programowaniem w jezyku C a programowaniem zorientowanym obiektowo (na
przyktad w C++). Takie rozrdznienie jest szczegolnie istotne dla potencjalnych progra-
mistow roznorodnych cyfrowych urzadzen elektronicznych, ktérych programowanie
odbywa si¢ z wykorzystaniem jezyka C (C Embedded). Dla 0sob, ktore w przysztosci
beda programowaé wytacznie z uzyciem podejscia obiektowego, uktad podrecznika
nie powinien stanowi¢ zadnej przeszkody; jezyk C (z malymi wyjatkami) mozemy
traktowac jako podzbior jezyka C++. Dodatkowo reguty sktadniowe jezyka C przenie-
siono do wielu innych obecnie stosowanych jezykow, takich jak Java, C#, J#, PHP czy
wielu jezykow skryptowych. W wyniku lektury prezentowanego opracowania bgdzie
latwiej rozroznia¢ konstrukcje jezyka C od konstrukeji jezyka C++.

W podreczniku, oprocz licznych opiséw metod programowania, zamieszczono in-
formacje zwiazane z podstawami informatyki, niezb¢dne do pisania programéw. Do-
datkowo zawarto w nim informacje dotyczace zaawansowanych metod programowa-
nia, co w duzej mierze umozliwi tworzenie profesjonalnego oprogramowania.

Zdaniem autoréw podrecznik moze okazac si¢ pomocny dla studentéw kierunkow:
zastosowania informatyki, automatyki i robotyki, elektroniki i telekomunikacji, elek-
trotechniki oraz innych kierunkdéw pokrewnych.

ZAWARTOSC PODRECZNIKA

Praca ma na celu przekazanie informacji kompletnych i niezbednych do progra-
mowania komputerow. Podzielono ja na cztery czeg$ci, ktére dotycza odpowiednio:
podstaw informatyki, programowania w jezyku C, programowania obiektowego na
przyktadzie C++ i Javy oraz zaawansowanych metod programowania.

W czesci pierwszej skoncentrowano si¢ na zagadnieniach informatycznych istot-
nych z punktu widzenia programowania. W szczegdlno$ci rozpatrywane sa zagadnie-
nia zwigzane ze zrozumieniem funkcjonowania komputera, do ktérych naleza: aryt-
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metyka komputerowa, typy i struktury danych, architektury komputerow oraz sieci
komputerowe i Internet.

By moéc tworzy¢ oprogramowanie, nalezy dobrze znaé rozwiazania zwiazane z al-
gorytmami i schematami blokowymi, systemami operacyjnymi, j¢zykami programowa-
nia 1 kompilatorami oraz ze Srodowiskami wytwarzania oprogramowania. Dlatego tez
wymienione zagadnienia oméwiono w pierwszej cz¢sci podrecznika.

Cze$¢ druga to obszerne wprowadzenie do programowania w standardzie jezy-
ka C. Jest to podstawowy jezyk do programowania roznych urzadzen i systemow. Nale-
7y pamigtaé, ze w jezyku tym zapisane s3 gldwne elementy popularnych systemow
operacyjnych Linux i Unix.

Czes$¢ trzecia poswigcona jest programowaniu obiektowemu, bazujacemu na wy-
korzystaniu jezyka C++. W czgsci tej wyrdzniono zagadnienia typowe dla programo-
wania obiektowego, jakimi sa definiowanie klas i obiektow, dziedziczenie, przeciaze-
nie funkcji i operatorow oraz wzorce klas. Przedstawiane zagadnienia sa ilustrowane
przy uzyciu popularnego jezyka projektowania systemow informatycznych, czyli UML.
Cze$¢ te zamyka omowienie zagadnien dotyczacych tworzenia oprogramowania obiek-
towego, ktore koncentruja si¢ na powiazaniach pomigdzy klasami i obiektami wystepu-
jacymi przy tworzeniu modeli obiektowych.

Cze$¢ czwarta zwigzana jest z zaawansowanymi metodami programowania o du-
zym znaczeniu praktycznym. Omowiono w niej popularny — zwlaszcza dla tworzenia
aplikacji internetowych — jezyk Java. Przyswojenie podstaw jezyka Java nie powinno
sprawia¢ duzych trudno$ci ze wzgledu na podobienstwo konstrukcji stosowanych
w jezykach Java i C++. W cze$ci tej omowiono takze dwa bardzo wazne zagadnienia,
niezbedne przy tworzeniu oprogramowania dla rzeczywistych zastosowan obstugi wy-
jatkéw oraz programowania wspotbieznego (wykorzystanie procesdOw wspotbieznych
1 watkow). Te czg¢§¢ zamyka omodwienie technik tworzenia aplikacji dla systemu MS
Windows, bedacego dzi$ najbardziej popularnym systemem operacyjnym.

Na koncu opracowania zamieszczono spis publikacji i stron internetowych, ktére
utatwia poglebianie wiadomosci omawianych w podreczniku, oraz wykaz akronimow.

AUTORZY PODRECZNIKA

Opracowanie powstato na kanwie podrecznika Podstawy programowania dla au-
tomalyko’wl oraz na podstawie aktualnie prowadzonych przez autoréw opracowania
wyktadow, ¢wiczen laboratoryjnych z przedmiotow zwigzanych z podstawami infor-
matyki 1 programowaniem komputerow.

Przedstawiony podrecznik jest praca zbiorowa. Autorami pracy sa trzy osoby, be-
dace nauczycielami akademickimi w dziedzinach zajmujacych si¢ réznymi dziatami
informatyki.

' J. Werewka: Podstawy programowania dla automatykow. Skrypt AGH nr 1515, Krakéw 1998,
stron 252.
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Ponizej wymieniono nazwiska autoréw poszczeg6lnych rozdziatow.

— Jan Werewka (rozdz. 1-4).

— Michat Turek, Jan Werewka (rozdz. 5-6).

— Jan Werewka (rozdz. 7).

— Michat Turek, Jan Werewka (rozdz. 8).

— Jan Werewka (rozdz. 9-15).

— Jan Werewka, Pawet Skrzynski (rozdz. 16).
— Pawel Skrzynski, Jan Werewka (rozdz. 17).
— Jan Werewka, Pawet Skrzynski, Michat Turek (rozdz. 18-19).
— Pawel Skrzynski (rozdz. 20-21).

— Pawel Skrzynski, Jan Werewka (rozdz. 22).
— Pawetl Skrzynski, Michat Turek (rozdz. 23).
— Michat Turek, Jan Werewka (rozdz. 24).

— Michat Turek (rozdz. 25).

Autorzy sa pracownikami dydaktyczno-naukowymi Akademii Gorniczo-Hutniczej
(www.agh.edu.pl), zatrudnionymi na Wydziale Elektrotechniki, Automatyki, Elektroni-
ki i Informatyki, w Katedrze Automatyki (www.ia.agh.edu.pl) oraz w Laboratorium In-
formatyki.

Czytelnikdw pragnacych podzieli¢ si¢ uwagami i spostrzezeniami dotyczacymi
podrecznika prosimy o ich przekazywanie pod wskazane ponizej adresy e-mail. W celu
uzyskania informacji zwiazanych z dziatalnoscia dydaktyczna autoréw zapraszamy na
ich strony internetowe. Ponizej podano dane adresowe oraz krotkie notki biograficzne
autorow.

Jan Werewka (werewka@ia.agh.edu.pl, www.ia.agh.edu.pl/~werewka)

Ukonczyt szkotg podstawowa i liceum ogdlnoksztalcace w Brzesku (woj. mato-
polskie). Studiowat na Wydziale Elektrotechniki AGH (1966-1968) oraz na Uniwersy-
tecie Technicznym w Dreznie na kierunku elektronika przetwarzania danych (1968—
1971). Studia zakonczyt obrona pracy dyplomowej Pomiar ruchliwosci elektronow
w polprzewodnikach amorficznych; uzyskat tytul magistra inzyniera.

W roku 1975 obronit na Wydziale Elektrotechniki Akademii Gorniczo-Hutniczej
prace doktorska z dziedziny automatyki Model transportu wewnqtrzzaktadowego.
W latach 1985-1986 odbyt staz naukowy na Uniwersytecie Humboldta w Berlinie.
W 1989 r. obronit pracg habilitacyjna z zakresu informatyki Symulacja rozproszona
systemow komunikacyjnych na Uniwersytecie Humboldta w Berlinie na Wydziale Ma-
tematyki i Nauk Przyrodniczych. Praca zostata opublikowana w monografiach nauko-
wych Akademii Nauk w Berlinie.

Od roku 1974 do chwili obecnej Jan Werewka jest zatrudniony w Akademii Gorni-
czo-Hutniczej na Wydziale Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Elektroniki.
Aktualnie jest zatrudniony w Katedrze Automatyki — Laboratorium Informatyki wy-
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mienionego wydziatu — na stanowisku profesora nadzwyczajnego. Prowadzone prace
badawcze i1 dydaktyczne zwiazane sa z dziedzing informatyki. Autor specjalizuje si¢
W inzynierii wytwarzania oprogramowania oraz rozproszonych systemach czasu rze-
czywistego.

Michal Turek (mitu@agh.edu.pl)

Studia informatyczne odbyt na Wydziale Elektrotechniki, Automatyki, Informaty-
ki i Elektroniki AGH. W roku 2002 obronit tam prac¢ dyplomowa, uzyskujac tytut
magistra inzyniera. ROwnoczesnie studiowat na Wydziale Zarzadzania na kierunku za-
rzadzanie (specjalnosé: informatyczne techniki zarzadzania). W 2004 r. obronit prace
dyplomowa.

Od roku 2002 pracuje w Laboratorium Informatyki Katedry Automatyki Wydziatu
Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Elektroniki AGH. Interesuje si¢ gldwnie
zagadnieniami zwiazanymi z modelowaniem obiektowym, grafika komputerowa, prze-
twarzaniem wiedzy i1 programowaniem systemow sieciowych. Oprocz dziatalnosci nau-
kowo-dydaktycznej zajmuje si¢ pracami programistycznymi oraz szkoleniami w zakre-
sie sieci komputerowych, inzynierii wytwarzania oprogramowania i systemow opera-
cyjnych.

Pawel Skrzynski (pawel.skrzynski@agh.edu.pl)

Pawel Skrzynski jest absolwentem V Liceum Ogodlnoksztalcacego im. A. Witkow-
skiego w Krakowie, klasy o profilu matematycznym Uniwersytetu Jagiellonskiego.
W latach 1997-2002 studiowal na kierunku informatyka Wydzialu Elektrotechniki,
Automatyki, Informatyki i Elektroniki AGH. W roku 2002 obronit tam pracg dyplomo-
wa, uzyskujac tytul magistra inzyniera. Rownoczesnie studiowat na Wydziale Zarza-
dzania AGH na kierunku zarzadzanie (specjalnos¢: informatyczne techniki zarzadza-
nia), gdzie w 2004 roku obronit prace dyplomowa.

Od roku 2002 pracuje w Laboratorium Informatyki Katedry Automatyki Wydziatu
Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Elektroniki AGH. Interesuje si¢ glownie
zagadnieniami zwigzanymi z inZynieria oprogramowania, bazami danych, sztuczng in-
teligencja oraz programowaniem systemow sieciowych. Oprocz dziatalnoséci naukowo-
-dydaktycznej pracuje jako programista oraz prowadzi szkolenia w zakresie inzynierii
wytwarzania oprogramowania.

Autorzy pracy chcieliby zlozy¢ serdeczne podziekowania osobom, ktore przyczy-
nity si¢ do poprawy zawartosci i jakosci podrecznika. W szczegolnosci kolegom: Mi-
rostawowi Gajerowi, Piotrowi Grzybowskiemu, Adamowi Koniowi oraz Mirostawowi
Zdybkowi, ktorzy przeczytali znacznq czes¢ podrecznika i przekazali autorom wiele
cennych uwag. Czesé z nich uwzgledniono przy redakcji ksiqzki.



